
Le petit mot des auteurs

Ouvrez, 
jouez !

Dans cette nouvelle édition, 
la planchette vous sert à placer 
les dés dans le bon ordre.  
Et c’est parti !  
Lancez-les l’un après l’autre !

Découvrez nos jeux !

www.bandjogames.com

Nos jeux sont fabriqués essentiellement 
à partir   de matériaux issus de l’arbre. 
Pour les remercier, nous adoptons   le 
principe 1 arbre coupé = 2 arbres plantés.

Chaque année, nous  plantons le  double d’arbres par 
rapport à notre production,  grâce à   notre partenaire 
en Amazonie et  aux populations   indigènes locales .  
À découvrir et soutenir sur www.ishpingo.org

Des mêmes auteurs Avec d’autres auteurs

Dans I am a banana, les joueurs sont 
fous et font des micro-mimes pour 
deviner pour qui ils se prennent : 
une poule, une bombe, une clé... 
Mais attention, le docteur surveille !

  TOUT LE MONDE PENSE qu’inventer des 
histoires et les raconter, c’est très compliqué...  

MAIS VOUS SAVEZ QUOI ? Avec les bons outils, l’imagination 
est aussitôt stimulée. ALORS VOILÀ, nous avons eu envie de 
créer un jeu où les dés vous guident et vous transportent 
dans des récits fabuleux. ET FIGUREZ-VOUS que ça marche 
à tous les coups. ET LÀ, HMM quel plaisir d’improviser 
des situations folles ou magiques, pleines de fantastiques 
rebondissements ! C’EST AINSI QUE vous pourrez dire  
avec fierté : Moi, Mesdames & Messieurs, j’ai adopté un dragon !

Mariez le Gnou et le Dragon ! 
Mélangez jusqu’à 18 dés différents 
et 240 thèmes pour raconter des 
histoires encore plus trépidantes !
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