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o Faites deux équipes.

o Fixez une ligne de

lancer, puis posez
les trois cibles.

> >m >

A la fin de la manche,
comptez vos points !

e O Bildet 2 Teams. € Markiert eine
Wurflinie und legt die 3 Zielscheiben aus.
€ Veift abwechselnd eure Swoobees
auf die Zielscheiben. Zahlt eure Punkte am
Ende der Runde! OoJedes Swoobee, das
die Oberseite einer Zielscheibe bertnrt,
bringt Punkte. @ Wenn eine Zielscheibe
nicht getroffen wird, zahlt nur das Swoobee,
das dieser am nachsten liegt. @ Wird einer
eurer Swoobees bedeckt, verliert ihr 1
Punkt pro Swoobee, der es bedeckt.

Tpt =2pts A=3pts

@
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o Lancez vos swoobees a tour de

réle en visant les cibles..
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+2pts

o Tout swoobee qui touche Ia face

d'une cible rapporte des points.
o O
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@ i <«——— o Siune cible n'est pas touchée,

seul le swoobee le plus proche
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rapporte des points.

T OFormad dos equw‘pos.ODeﬁmd
una linea de lanzamiento y colocad los
tres ohjet\'vus.OTumaos para lanzar
vuestros swoobees, apuntando a los
objetivos... iAl final de la ronda, contad
vuestros puntos! &P @ Cada swoobee que
toque Ia cara de un objetivo gana puntos.
@ Si ninglin swoobee toca un objetivo, solo
el swoobee mds cercano gana puntos.

@ i vuestro swoobee es cubierto, perdeis
7 punto por cada swoobee que lo cubra.

O O romate 2 squadre © Definite
una linea di lancio e posizionate i 3 bersagli.
0 Lanciate i vostri swoobee a turno,
puntando ai bersagli... Alla fine del round,
contate i vostri punti! Oo Ogni swoobee
che tocea la faccia di un bersaglio vale
dei punti. @ Se nessuno swoobee tocca
un bersaglio, solo lo swoobee pitl vicino
guadagna punti. @ Se uno dei vostri
swoobee viene coperto, perdete 1 punto
per ogni swoobee che lo copre.

!e -1t ——_ , Sivotre swoobee est recouvert,

/ vous perdez 1 point par swoobee
ui le recouvre.
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= 0 AnuioupyrioTe 2 opddes. O Oplate
pia ypappr png karTonoBeTriaTe Toug 3
aTdyous. € Piyvete Ta swoobee e aelod,
OTOXEUOVTag 0TOUS OTGYOUS... XT0 TEAOG TOU
yUpou, LeTprioTe Toug névToug oag!

@ 0 kdBe swoobee nou ayyiZetTnv
eniddvea Tou aTéyou NPoodEpeLNOVTOUS. @
Edv Gev ayyiEetkavels aTdyog, pévo 0 swoobee
nou BpiokeTaL o kovTd aTov aTéX0 Npoatépet
névToug. @ Av o swoobee aag kahudBef, xavete |
noVTO yia kdBe swoobee nou Tov kaAdnTeL



o Si besoin, remettez 7
les cibles a leur '@

place avant la

manche suivante. QQQ@ =3m
| FIN

° L'équipe qui méne au score commence

(en cas d'égalité, c'est I'équipe qui a Enchafng‘z /35, mqncl"les. )
commencé la manche précédente). La pre.mlere equipe a atteindre .
° ° ° 21 points ou plus gagne la partie !
vSsS - POINTS
3 pts 5 pts
, | EXEMPLES 3
-1pt
Manche 1 Manche 2

Pas de contact
Opt
> avec la face @
C;pt de Ia cible %3;1 o s
@@ 95
¥+ 2pts :

-1pt Plus proche des
cibles 1et 2

[ [ 4 ® ) ) o
(5 points) (1point)
-2 points +4 points
5 points 1 point 3 points 5 points

a O rills notig, bringt die Zielscheiben T © s es necesario, coloca de nuevo (1) © Se necessario, rimettete i bersagli = OEdvxpstdZSTaLmﬂoSSTrjOTa

vor der nachsten Runde wieder in Position.  los objetivos antes de la siguiente ronda.  al loro posto prima del round successivo.  avd Toug aTdyoug amn B8on Toug npw
0 Das Team mit den meisten Punkten 0 £l equipo con mas puntos empieza (en 0 La squadra in vantaggio inizia (in caso  and Tov enéuevo yipo. O Houdsa nou
beginnt (bei Gleichstand startet das Team,  caso de empate, empieza el equipo que di parita, inizia la squadra che ha iniziato il nponysiratato axop apx(et (o nepimmwon

das die vorherige Runde begonnen hat).  empezd la ronda anterior). @ Fin-Jugad  round precedente). 1oonaMag, apy(deLn opdda nou Eexivnge Tov
@ Ende - Spielt weiter, bis ein Team 21 varias rondas. Cuando un equipo alcance €@ Fine - Giocate pit round. La prima nponyoUievo yipo). @ Téhog - Suvexiote
Punkte oder mehr erreicht und gewinnt. 21 puntos 0 més, gana. €@ Ejemplos - squadra che raggiunge 21 punti o il vince.  vanatZete yipoug péxpt va drdoet pa opdsa
@ Beispiele - Runde 1- Kein Kontakt Ronda 1- Sin contacto con la cara del @ Esempi - Round 1- Nessun contatto a1oug 21 névtoug rj napandvw yia va kepdioel
mit der Oberseite der Zielscheibe - objetivo - Ronda 2 - Mas cerca de los con la faccia del bersaglio - Round 2 - @ Napadeiypara - pog | - Kapia snad pe
Runde 2 - Naher an den Scheiben Tund 2. objetivos 1y 2. Piti vicino ai bersagli 1e 2 TV enidveta Tou aTéxou - [Upog 2 Mo kovTd

aToug aTeyoug | kat2
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Lignes de lancer
pour les enfants.

Essayez Swoobee sur différentes surfaces !
/ Adaptez votre technique pour réussir le Grand Chelem ;)

Ala fin d'une
manche, I'équipe
ayant marqué le
plus de points
score la différence
de points entre les
deux équipes.

La premiére
o équipe a atteindre

o
4 points4 ) 2 points un total de 10
ﬂz points 0 pointﬂ

ou plus gagne.
a @ Tipps - Wurflinien fir Kinder.
- Probiert Swoobee auf unterschiedlichen
Oberflachen aus! Passt eure Technik an
und strebt den Grand Slam an ;)
@ Variante - Am Ende jeder Runde erhalt
das Team mit den meisten Punkten die
Differenz zwischen den beiden Teams. -
Das erste Team, das 10 oder mehr Punkte
erreicht, gewinnt. @ Folgt uns
und teilt eure schdnsten Momente!

\ J

T @ Consejos - Lineas de lanzamiento
para nifios. - iPrueba Swoobee en diferentes
superficies! Domina tu técnica y apunta al
Grand Slam ;) @ Variante - Al final de una
ronda, el equipo con mas puntos anota la
diferencia de puntos entre los dos equipos.
- El primer equipo en alcanzar un total de
10 puntos 0 més gana. @ iSiguenos y
comparte tus mejores momentos!
migliori!

(1) @ Consigli - Linee di lancio per
bambini. - Prova Swoabee su superfici
diverse! Adatta la tua tecnica e vai per il
Grande Slam ;) @ Variante - Alla fine di
un round, la squadra con pit punti segna
la differenza di punti tra le due squadre.
- La prima squadra a raggiungere

un totale di 10 punti o pit vince,

@ Seguici e condividi i tuoi momenti

Suivez-hous et partagez !
#swoobee
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= @ upBoulés - Tpappc piing

yia naidid. - AokidoTe 1o Swoobee oe
BladopeTikés enihdvetes! Npooappdate Tv
TeXVIKT| 00§ KAl aTOXeUoTS TO Grand Slam ;)
@ MopaMayr - 510 T8A0g Tou Ypou,
LeTpdre pévo T Sladopd névtwy petagt
Twv 600 opddwv. - Hnpayn opdda nou
OTGosLToug 18 | neploodTEPOUG NAVTOUS
KepdiZeL @ AkohouBriaTe pag Kat
LowaaTeTe Tig KaAUTEPES OTIYES 0ag!




